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АНОТАЦІЯ
Актуальність дослідження полягає в тому, що інтерактивні методи є ключовим елементом у сучасній освіті, а в поєднанні з мультимедійним контентом є навчальною основою. Оскільки структура тревел-програм, як і віртуальних подорожей, є мало дослідженою, серед теоретиків немає загальноприйнятого структурного поділу, по-різному її розуміють і практики. Тревел-програми є дуже різноманітними і за типом, і за форматом, і за подачею, тому дуже складно їх структурувати, ще, можливо, одна з причин, що розважальні програми заполонили телеефіри дуже стрімко, і для формування теоретичної бази було не так багато часу. Тому, щоб розуміти що і як використовувати, важливо структурувати теоретичний матеріал, щоб вдало його практикувати. З урахуванням того, що тревел-програми і віртуальні подорожі є чудовим доповненням на уроках географії, їх використання активізує в учнів уяву, спонукає їх до більш широкого вивчення, то розгляд окреслених питань набуває актуальності у цьому напрямку. 
Мета дослідження полягає у виявленні особливостей тревел-шоу та віртуальних подорожей для подальшого використання на уроках географії з наданням методичних рекомендацій вчителям щодо заданої тематики. 
Об’єктом дослідження є розважальні тревел-програми (віртуальні подорожі) виробництва українських телеканалів як методичний прийом в освітньому процесі.
Предметом дослідження є освітній процес з географії з використанням тревел-шоу та віртуальних екскурсій.
Методи: аналізу та синтезу (під час вивчення та роботи над теоретичною базою з питань розважальних програм); індукції (під час аналізу об’єкта дослідження та визначення окремих його ознак, а також при розробці висновків дослідження); моніторингу обраних телепрограм з метою виявити структурні особливості розважальних програм; моделювання (при розробці уроків та надання рекомендацій вчителям). 
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